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Para que 1ISSO7

e Muitas vezes vocé é obrigaclo a fornecer
soluc;ées répiclas para Problemas que as vezes

Nnao sao tao claros.

e QOutras vezes, vocé encontra uma soluc;é’o
para o Problema) mas nao tem como valida-lo

antes de ter o Procluto Prol:)riamente dito
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De onde veio isso?

e Método desenvolvido e anunciado Pela Google

Ventures, um brac;o do Google criado em 200

que atua de forma inde Hendente e procura

acelerar emPrcsas que possam fer Futuro. =

o A Google \/enturesjé investiu em cerca de 300

CmPY'CSBS.
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http://www.gv.com/sprint/%22%20%5Ct%20%22_blank

e Parte das ideias do UX

- il il 3L e s

e Maso que N

o n




o) cc')cligo de um Procluto de SOFtware, tem que funcionar bem.

e ___Também tem que ser Iimpo.

e ... Também nzo Pode falhar.

e Mas o usudrio ndo adota um Software Pelo cécligo.
° ...também Nnao aclota um Software Pela Interface de Usuario.
e Massim porque vOocé tem algum obje’civo.

e ...Porisso, tudo tem que ser feito com a exPeriéncia em mente.

M Experiéncia é o que as pessoas sentem sobre o que imPorta para elas.

e S30 quais historias elas contam para as outras pessoas.
e S30as boas memorias que elas mantém.
e S300s bons sentimentos que elas tém.

User eXPcrience——~> o) que imPorta para as pessoas, Ndo para nos
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Entrando mais a fundo

o O Design Sprint é uma
= |

metoclologia centrada no usuario,

iterativa, Prética e colaborativa.

Traditional

e Se baseia em clesign thinkiﬂge Desin, Usabitty

“What we are making?”

metoclologias égeis para que as

o Equipes criam solucdes de forma

bem réplcla - 5 dias Measuring, validating product Collaboration, Delivery
e “How do we make it?”
, “Are we making the right thing?”

e Premissa do Lean Startu!:): testar

hil:)c')teses ral:)iclamente e acelerar

O al:)renclizado



http://www.gv.com/sprint/%22%20%5Ct%20%22_blank
http://theleanstartup.com/%22%20%5Ct%20%22_blank

IDEACAO @

Monday Tuesday Wednesday Thursday

Understand the  Explore ideas Choose the Make a
problem to solve the best ideas and prototype
problem develop them

e DESIGN SPRINT

QECl

CONSTRUIR

12

Friday

Test with
customers

© LANCAR

O

APRENDER
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entender  divergir
definir

; 1. Entender melhor O Problema

% Temporal de ideias

3. Evitar o consenso

0 %7 1%
\*t:’.

decidir

e caminho mais facil para gerar menos atrito

e zen voting... ou dot voting)

prototipar

validar

o as melhores ideias tendem a vir de individuos, ndo de grupos. ..

4. Buscar média-alta fidelidade

-5 Feedback real sobre que experiéncias...

) grancle SCgFCC!O cla coisa: Os Fracassos nessce PT’OCCSSO FOFﬂCC@ﬁ‘I O maior

investimento, Pois, afinal de contas, seu time soube que teria que buscar outro caminho ou

desistir da ideia em apenas 5 dias de trabalho.
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Agracleci mentos...

g Agraclec;o por sua atencao!
s Quer saber mais?

Www.gv.com/ sprint
’



http://www.gv.com/sprint

